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შესავალი 

 

თანამედროვე კომპიუტერი ელექტრონული გადამ-

რთველების ერთობლიობას წარმოადგენს, რომლებიც ინ-

ფორმაციის ორობით კოდში წარმოდგენას ემსახურება. 

ელექტრონული გადამრთველი შეიძლება იმყოფებოდეს 

ორიდან ერთ-ერთ - ჩართულ, ან გამორთულ მდგომა-

რეობაში, რაც ორობითი ინფორმაციის შენახვის და დამუშა-

ვების საშუალებას იძლევა 

კომპიუტერული ტექნოლოგიების განვითარებას დი-

დი ხნის ისტორია არა აქვს, მაგრამ ამ მცირე დროის 

განმავლობაში ასეულობით განსხვავებული არქიტექტურის 

მქონე კომპიუტერი შეიქმნა. მათი უმრავლესობა უკვე დავიწ-

ყებას მიეცა, თუმცა თავის დროზე თითოეულმა მათგანმა 

მოახდინა გავლენა თანამედროვე იდეებისა და არქიტექ-

ტურის ჩამოყალიბებაზე.  

მთელი ამ ხნის განმავლობაში კომპიუტერების ხუთი 

თაობა იქნა წარმოდგენილი. 

1. ელექტრონული გამომთვლელი მანქანები ელექტრო-

ნულ ლამპებზე; 

2. ელექტრონული გამომთვლელი მანქანები ტრანზისტო-

რებზე; 

3-5. ელექტრონული გამომთვლელი მანქანები ინტეგრალურ  

       მიკროსქემებზე. 

თანამედროვე პერსონალური კომპიუტერების ელე-

მენტურ ბაზას ინტეგრალური მიკროსქემები წარმოადგენს. 



 7 

მიკროსქემები ტრადიციულად ინტეგრაციის ხარის-

ხის მიხედვით კლასიფიცირდებიან: 

1. დაბალი ინტეგრაციის მიკროსქემები. ტრანზისტორების 

რაოდენობა არ აღემატება 100-ს; 

2. საშუალო ინტეგრაციის მიკროსქემები. ტრანზისტო-

რების რაოდენობაა არ აღემატება 1000-ს; 

3. მაღალი ინტეგრაციის მიკროსქემები. ტრანზისტორების  

რაოდენობა 1000-10000. 

4. ზემაღალი ინტეგრაციის მიკროსქემები. ტრანზისტო-

რების  რაოდენობა 10000-ს აღემატება. 

ინტეგრაციის ხარისხის მიხედვით მიკროსქემების 

კლასიფიკაციის ტრადიციული წესი ამჟამად მოძველე-

ბულია. მიკროსქემების წარმოების თანამედროვე ტექნო-

ლოგია ერთ მიკროსქემაში ასეულობით მილიონი და 

მილიარდობით ტრანზისტორის მოთავსების საშუალებას 

იძლევა.  

ელექტრონული გამომთვლელი მანქანები ორმდგო-

მარეობიანი ელემენტების ბაზაზეა დამუშავებული. მაგა-

ლითად, ტრანზისტორი ისეთი მასალებისგან მზადდება, 

რომლებისგან მიღებული შენაერთიც ერთი მიმართულებით 

ატარებს დენს, ხოლო მეორე მიმართულებით - არა. ამიტომ 

ნებისმიერი ინფორმაცია ორი ციფრით კოდირდება - 0 და 1.  

ამრიგად, კომპიუტერში არა ფართოდ გავრცელე-

ბული ათობითი, არამედ ორობითი ათვლის სისტემა გა-

მოიყენება. 
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თავი 1 

კომპიუტერების თაობები. კომპიუტერის განვითარების 

ძირითადი ეტაპები  

 

 

 

1.1. კომპიუტერების თაობები 

1.2. კომპიუტერების განვითარების ძირითადი ეტაპები 
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1.1. კომპიუტერების თაობები 

 

I თაობის კომპიუტერების ელემენტურ ბაზას ელექ-

ტრონული მილაკები (ვაკუუმური მილაკები) წარმოადგენდა. 

პირველი ელექტრონული გამომთვლელი მანქანა ENIAC 

(Electronic Numberal Integrator and Computer)  (სურ. 1.1) პენ-

სილვანიის უნივერსიტეტში 1946 წელს ჯონ მოუშლიმ და ჯ. 

პრესპერ ეკერტიმ შექმნეს.  

 
სურ. 1.1. ელექტრონული გამომთვლელი მანქანა ENIAC 

 

პირველი თაობის კომპიუტერების არქიტექტურის 

ჩამოყალიბებაში განსაკუთრებული ღვაწლი მიუძღვის იმ 

დროის ცნობილ მათემატიკოსს - ჯონ ფონ ნეიმანს. რამ-

დენადაც დიდი რაოდენობის გადამრთველების და კაბე-

ლების შემცველი კომპიუტერების შექმნა საკმაოდ შრომა-

ტევად, ხანგრძლივ და ძვირადღირებულ პროცესს წარმოად-

გენდა, მან გადაწყვიტა კომპიუტერის ისეთნაირად აგება, 
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რომ პროგრამა მოთავსებულიყო კომპიუტერის მეხსიერე-

ბაში კოდირებული სახით - ციფრულ ფორმაში, მონაცემებ-

თან ერთად. მისი აზრით, ათობითი არითმეტიკა (ერთი 

ათობითი თანრიგის შექმნისათვის საჭირო იყო 10 ელექ-

ტრონული მილაკი - 1 ჩართული და 9 გამორთული), რომე-

ლიც ადრეულ კომპიუტერებში გამოიყენებოდა, ბინარულ 

(ორობით) არითმეტიკას უნდა შეეცვალა. მის მიერ შექმნილი 

პროექტი დღეს ცნობილია, როგორც ფონ ნეიმანის გამომ-

თვლელი მანქანა. 

ფონ ნეიმანმა ჩამოაყალიბა კომპიუტერის ორგანი-

ზაციის ძირითადი პრინციპები:  

1. ორობითი კოდირება. კომპიუტერში ინფორმაციის წარ-

მოდგენისთვის თვლის არა ათობითი, არამედ ორო-

ბითი სისტემა გამოიყენება. 

2. პროგრამული მართვა. პროგრამა შედგება ბრძანებათა 

სიმრავლისგან, რომლებიც გარკვეული თანმიმდევრო-

ბით სრულდება. 

3. პროგრამის შენახვა. ამოცანის შესრულების პროცესში 

შესაბამისი პროგრამა კომპიუტერის მეხსიერებაში უნდა 

იყოს. 

4. მონაცემების და ბრძანებების წარმოდგენის ერთგვა-

როვნება. როგორც მონაცემები, ისე ბრძანებები ორო-

ბითი კოდით უნდა იქნას წარმოდგენილი. 

5. მეხსიერების იერარქიული სტრუქტურა. კომპიუტერს 

სულ მცირე ორი ტიპის მეხსიერება უნდა ჰქონდეს - 

ძირითადი და გარე. 


